























































































(2) C A S 10光ナビゲーションキーボード L K -5 BE 




メーカー希望小先価格 ￥12，390 (税込)，販売平均価格 ￥10，281 (税込)2005年11月現在
写真1 CASIO 光ナビゲーションキーボード L K -5 BE
④トーン(奇色) 全100色
ピアノ，オルガン，ギター/ベース，ストリングス/アンサンプル，プラス，リード/パイプ，






















( 1 ) 実践の概要
平成16年 (2004)11月8日から11月26日にわ
たり， 2歳児から 5歳児までの子どもたちに，












平成16年 (2004) 1月8日(月) 10時~
16名 40分
② 5歳児クラス・きりん組
平成16年 (2004) 11月18日(木) 10時~
12名のうち 6名ずつの2回 30分ずつ
③ 2歳児クラス・あひる組
平成16年 (2004) 1月19日(金) 10時~
14名のうち 7名ずつの2回 20分ずつ
④ 4歳児クラス・りす組
平成16年 (2004) 1月26日(金) 10時~







対象児:2， 3， 4， 5歳




→泥棒のように歩く (忍び足) (リズム#11，J 
ニ 120)→激しくジャンプ(リズム#20，J = 120) 
→かっこよく踊る(1・2・3・手拍子) (リ
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( 1 ) 実践の概要
写真3 2歳児の模様 2.の実践を踏まえて， CA S 10 光ナピ
2) rミッフィーのピアノの絵本.1 (ヤマハミュー ゲーションキーボード L K -5BEをイ吏って






平成16年 (2004) 12月8日(水) 8時50分
~10時20分
② 3回生児童音楽E
平成16年 (2004) 12月8日(水) 13時~14
時30分
③ 1回生児童表現学I

























ex. ダンス 1~かに歩きをする(リズム #03 ，
) = 120)→手をくるくると回して前後に歩く








ム #05~#09) ，ジャズ(リズム #10~#14) ，ラ
テン(リズム #15~#19) ，その他(リズム#20












ズム#04，) = 100) (譜例 1) 
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(リズム#08. ) = 120)→テンポダウン→車の ex. Iおもちゃのチャチャチャ」 (ソング
形でジャンケン(ケンケンパ)をする(リズム





































































'，，1 f+U ____.. I 、、 1~.-:3、、
". '~U I・r-・ r J ~ ~~， ~ ~"I~ ~"~~~T ~~~~T~-T-~ 
rl'f"、 n、 T T~~l ~~~ T~ ~~ï1';;: ~~~-~A . 凶・ 1 .. ^ 
































「さんぽJ)→“あそびましょ" (トー ン#39 譜






































































































































In these days， electronic keyboards are popularly used among people， assubstitute of piano or as“a 
toy with keyboards" . The aim of this study is to explore the potentiality of adopting these keyboards 
-40-
発達教育学部紀要
into music education in kindergardens， nursery schools， and utilizing them at the scene of rhythmic 
activities and music plays as it can be handled by ordinary child-care workers. 
In the study， we focused on four subjects，“rhythm" ，“tone" ，“optical navigation" ，“electronic key-
boards +α" “Rhythm" indicated the practice of utilizing the rhythms built in keyboards， changeable 
rhythms and tempos and a start-stop button.“Tone" indicated the practice around tone， and “optical 
navigation" was that of utilizing luminous keyboards. In “electronic keyboards +α" ， other materials， 
e.g. cards， were uti1zed. 
On “rhythm"， we invented some games and body movements， using the rhythms. It enabled us a 
new approach， that is， toinvent infants' body movements derived from the rhythms of pop music， at
the scene of rhythmic activities， though it had been said that iwould be di旺icultfor care workers who 
don't have technique for playing the piano and improvising. On “Tone"， we made the practice of 
inventing games and “a picture book with sound e旺'ect"and enhancing images of music by using the 
sounds and songs. Especially， we found that the activity of making music and sound for picture 
books is possible for every care worker in their daily programme， because picture books can be 
always found in eveηT kindergarten and nursery school and it can be converted to other instruments. 
On “Optical Navigation"， we invented games， and performance of easy tunes， using the function of 
optical navigation. On ‘“‘冶electron凶1吐ick王~eyboards+α" ， we adopted ma羽inl防yplay討ringcards as“"+α 
While keyboards as i加nt舵erfa舵cehave been cωomp戸ris凶S討ingthe basis in music education as sing副ing，an uni-
versal method for teaching electronic keyboards has not been established， because their modes wil 
be inevitably changed to that of new models. Also in the practices stated above， each example was 
unique and additional tests would be possible only for the people who own the relevant model. 
However， we could propose the most appropriate way of uti1zing electronic keyboards for infants. In 
addition， the card play on “electronic keyboards +α" became a chance for us to explore the contact 
point between music lessons and intellectual education system for infants， and it gave us some hints 














曲 名 刃理TてE 内蔵 12 星に願いを
『となりのトトロ』より さんぽ 105 内蔵 13 ちょうちょう
ミッキー・マウス・マーチ 105 内蔵 14 となりのトトロ
おもちゃのチャチャチャ 102 内蔵 15 ねこふんじゃった
森のくまさん 100 内蔵 15 サザエさん
ハッピー・パースデイ・トゥ・ユー 100 内蔵 17 アンパンマンのマーチ
小さな世界 98 内蔵 18 世界に一つだけの花
ジングル・ベル 97 内蔵 19 アイアイ
















順位 曲 名 E万百て 11 線路は続くよどこまでも
1 アンパンマンのマーチ 60 12 いぬのおまわりさん
2 世界に 1つだけの花 34 13 おどるポンポコリン
3 アイアイ 32 14 ふしぎなポケット
4 手のひらを太陽に 30 15 お正月
5 ドレミの歌 27 16 ゆき
6 どんぐりころころ 26 16 おばけなんてないさ
7 うみ 24 18 思い出のアルバム
7 南の島のハメハメハ大王 24 19 チューリップ
9 山の音業家 23 19 アイスクリームのうた
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